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/ ~~ ‘ Cel i zatozenia warsztatow

b Chcemy poznac i zachowac nasza $laska
3 tozsamos¢

taczymy pokolenia w czasie zmian

Rozmawiamy o tradycji, wartosciach
| przysztosci




Czym jest kultura Slaska?
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Gwara i jezyk

Kuchnia i tradycje rodzinne '\ .
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Swieta, wartosci, wspolnota

Dziedzictwo przemystowe
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z dawnych lat

Rodzina i wspolnota

Obiad u oma i opa

Gdzie sie mowito po slasku?




Czym dla nas jest Slaska kuchnia?




Slaskie smaki

Kluski slaskie
Rolada
Modro kapusta

Kotocz




Gwara - nasz jezyk serca

Czy znasz te stowa?

szmaterlok - motyl gruba - kopalnia

|

klapsznita - kanapka bajtel - dziecko




Slaskie Legendy
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Jakie znacie legendy?
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Bebok

Bebok to potwor, ktéry umitowat szczegdlnie dzieci. Byt to
maty kudtaty stworek z kijem w jednym reku, a workiem w
drugim, do ktérego wrzuca niegrzeczne dzieci. Miat
przerazajace wielkie oczy. Bebok chowat sie w ciemnosciach,
mozna go byto spotkac¢ w piwnicy, na strychu, czy chlewiku.
Straszono dawniej, uwozej, bo cie bebok weznie.




Zmora

Wyobrazano sobie j3, jako kobiete - “tako baba, co w nacy loto
po Swiecie i gniecie tych, co spia”. Uwazano, ze 5 lub 7 corka w
rodzinie mogta zosta¢ zmorg. Dziecko niesione gtéwna nawa
do chrztu mogto zosta¢ zmora, jesli w trakcie mszy
wypowiedziano zle modlitwie, zamiast zdrowas, zmoras. Osoby
bedace zmorg nie byty Swiadome tego. Uwazano, ze oderwana
dusza opuszcza ciato, jest na wpot materialna. Dusza opuszcza
ciato przez usta i tak samo wraca. Demon przybierat postac
kota, myszy, gesi, albo lacia. Zmora zazwyczaj pojawiata sie po
potnocy, a dusza musiata wroci€ przed switem do ciata.

/Zmora przyduszata, siadata na klatce piersiowej i gnietta i
drapata. Atakowata gtownie kobiety.




Potudnica

Potudnica, zwana Potednica pojawiata sie zazwyczaj latem i
dopadata osoby przebywajace na polu w samo potudnie.
Pojawiata sie w gorace i bezchmurne dni. Potudnica miaty
zostac kobiety, ktore zmarty miedzy zapowiedziami, a swoim
weselem. Czasami mowiono, ze to dusza kobiety zmartej po
utracie dziecka. Mozna jg byto poznac po biatych lub
btekitnych ubraniach i chuscie wigzanej pod szyja z
rozpuszczonymi w nietadzie wtosami. W rekach trzymaty
zazwyczaj drag lub sierp, ktérymi potem dreczyty swoje ofiary.
Szta przed siebie na nic nie reagujac. Wybranym zadawaty
zagadki, jesli odpowiedzieli to mogli przezyc. Jesli Potudnica
byta w ztym humorze dusita Spigcych na polu zniwiarzy,
skrecata rece i nogi. Straszyta ona mieszkancow wsi, ktorzy byili
w potudnie w polu bez nakrycia gtowy. Dostawali oni bdl nie do
wytrzymania.




Utopek

Utopek byt demonem wodnym. Dobre Utopki pomagaty
ludziom, ostrzegaty przed niebezpieczenstwem, burza i gradem.
Natomiast zte wciagaty pijakow do wody. Utopcami stawaty sie
osoby, ktére utonety. Wyobrazano sobie go, jako matego
stwora, a jego ciato byto koloru zielonego. Miedzy palcami miat
btone. Ubrany byt zazwyczaj w fioletowg koszule i czerwone
spodnie. Jego nieodtgcznym elementem byta fajka. Spotkac go
mozna byto nad stawem, jeziorem, czy rzekg. Stat na moscie
albo w jego poblizu i czekat na przechodzacych w poblizu ludzi,
szczegolnie upodobat sobie pijanych mezczyzn. Czasami
przybierat postac przedmiotow marzen, ktérymi chciat
przyciggnac kobiety - ponczochy, wstazki, dziecko - zabawka,
lalka, mezczyzna - fajka. Utopce oddalajac sie od wody tracity
SWO0ja magiczng moc. Mozna je byto pokonac uderzajac lewa

reka.




Szcziga

Strzyga, w wersji meskiej Strzygon, a po slasku nazwano Szcziga
| Szczigon. Wedtug ludowych wierzen Strzyga mogto stac sie po
Smierci dziecko, ktore na chrzcie otrzymato tylko jedno imie lub
matka mu odmowita piersi. Méwiono, ze w tego demona
zmieni¢ mogt sie wyjatkowo skapy cztowiek, samobdjca.
Strzyge mozna byto poznac po dwoch rzedach zebow i
widocznym przez skére na plecach kosci w ksztatcie nozyc.
Niemowle, ktére miato juz przy narodzeniu zeby, miato takze
stac sie strzyga. Byta chudsza i bladsza od swojego zywego
wcielenia.




Diobot

Diobta zwanego dioskiem i najduchem najczesciej spotykano
na wsi. Miat on postac cztekoksztattng, wyraznie jednak
zdeformowana. Posiadat rogi, a nawet niekiedy wiecej niz dwa,
a ponadto ogon, przy czym nogi zakonczone byty konskim badz
tez kozim kopytkiem. Miat straszng gtowe, wiekszg, niz
cztowiek. Diabet chadzat zazwyczaj nago. Byt pokryty czarng
lub ciemna sierscia. Jego palce u rak i ndg byty zakonczone
pazurami. Diobet krecit sie po ziemi, kuszgc ludzi do grzechu.
Czesto dochodzito do roznych paktéw z diabtem. Przed
dioskiem chroniono sie za pomocg wody sSwieconej, ktéra
dawniej byta w kazdy domu i modlitwy. Jesli spotkato sie go,
trzeba byto odzegnac sie trzykrotnie, aby go odpedzic. Bano sie
wypowiedziec¢ stowo diabet, zeby go nie przywotaé. Czesciegj
mowiono zty, on, zty duch. Zamieszkiwat stare sprochniate
drzewach i piece.




Skarbek

Skarbek byt dobrym duchem i opiekunem kopaln. Nie
wiadomo, skad pochodzi, ale wedtug jednej z legend byt to
gornik, ktory kochat swojg prace i po Smierci chciat zosta¢ w
niej pochowany. W innej opowiesci mowiono, ze byt to gwarek,
ktory za przeklinanie na szychcie skazany zostat na wieczna
pokute i czeka na wybawienie. Niektorzy mowili, ze
skarbnikiem jest bogaty wtasciciel gruby, ktory znecat sie nad
swoimi pracownikami. Trafit on pod ziemie nie tylko za swoje
okrucienstwo, ale takze za zabojstwo corki - Barbary
(pdZniejszej patronki gornikdéw). Dawniej wierzono, ze Skarbnik
przybierat forme zarowno ludzi, jak i zwierzat. Najczesciej
wyobrazano go sobie, jako starego sztygara z biata, dtuga broda
| Swiecgcymi czerwonymi oczami, a w reku trzymat lampe,
tuczywo, lub karbidke. Byt on matomowny, czasem zdradzat go
ztowrogi smiech.




Fajermon

Fojerman (Fajermon, Swietlok) mozna byto go spotkaé noca.
Osoby, ktore go spotkaty mowity, ze byt to wysoki mezczyzna

bez gtowy, a
Fojerman to

w jej miejscu buchat wielki ogien. Uwazano, ze
pokutujgca dusza, ktdra za zycia nigdy nikomu nie

podziekowata, wiec po Smierci czeka, az ktos jemu podziekuje
za pomoc. Swietlok zazwyczaj pojawiat sie przed osobami,
ktore noca zabtadzity w ciemnosciach i idac przed nim,
prowadzit ich i oswiecat droge do domu. Fojerman stawat przy

wejsciu do d

omu czekajac na ,Bog zaptad’. Jesli cztowiek

podziekowa

- mu, to Swietlok uradowany rzekt: ,Oby jeszcze

tyle i tyle razy”. Musiat on odby¢ swoja pokute za grzechy.
Najczesciej mozna byto ich spotkac koto pierwszej w nocy.




Heksa

Byta to stara, brzydka, zgarbiona i brudna kobieta, miata
czasem chuste na gtowie. Zawsze z miotta i czarnym kotem.
Wierzono, ze moga one klatwy rozne sprowadzad, lata¢ na
miottach, maselnicach, czy nawet piecykach. Nikt nie chciat
spojrzec czarownicy prosto w oczy, bo bat sie rzuci na niego zty
urok. Heksy czesto psuty i odbieraty krowom mleko swoimi
specjalnymi magicznymi metodami miedzy innymi dojac sznur
na ptocie, czy idac o Swicie miedza i ciaggnac worek, co miato
spowodowac przejscie mleka na krowe czarownicy. Podobno
heksy spotykaty sie z diabtem w Srode o potnocy, aby knuc |
ztorzeczyc.




Meluzyna

Meluzyna zwana wietrzng panna. Gdy wiat silny wiatr
mowiono, ze to Meluzyna tancuje. Byta to piekna kobieta, ktora
z tesknoty za swoimi dzieCmi tak bardzo ptacze. Cigzyta na nigj
klatwa, byta pot kobieta, pot ryba. Znikneta w wietrze, gdy jej
maz sie dowiedziat o jej prawdziwej postaci. Czasem mowiono,
ze Meluzyna zostata wypedzona za swa pyche i brak troski o
wtasne dzieci. Btagka sie ona po ziemii szukajac spokoju, a jej
nadejscie zawsze zwiastuje porywisty wiatr lub deszcz.




Nasze miejsca pamieci
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Dziedzictwo przemystowe i robotnicze

Kopalnia Wegla Kamiennego ,Kazimierz-Juliusz”
- ostatnia czynna kopalnia w Zagtebiu
Dabrowskim, zamknieta w 2015 roku; symbol
przemystowej historii regionu.

Huta Buczek - jedna z najstarszych hut w regionie,
dziatajaca od XIX wieku; wazny punkt na mapie
przemystowej] Sosnoweca.

Fabryka Schoena - dawna fabryka wtokiennicza,
obecnie przeksztatcona w Muzeum w Sosnowcu;
przyktad adaptacji przemystowego dziedzictwa.




Osiedla robotnicze i architektura

T Kolonia robotnicza ,Pogon” - zesp6t
oudynkow mieszkalnych dla pracownikow
nobliskich zaktadow, charakterystyczna
architektura z przetomu XIX i XX wieku.

Osiedle Milowice - historyczne osiedle
z zabudowa typowa dla robotniczych
dzielnic przemystowych miast.




Kultura i edukacja

I Patac Schoena - Muzeum w Sosnowcu
- siedziba muzeum prezentujacego historie
| kulture regionu.

Teatr Zagtebia - instytucja kultury z ponad
stuletnig tradycja, wazny osrodek teatralny

W regionie.

Patac Dietla - zabytkowa rezydencja
przemystowca Ernesta Dietla, przyktad
architektury rezydencjonalnej z przetomu
XIX i XX wieku.
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Przestrzenie publiczne
| rekreacyjne

Park Sielecki - najstarszy park
w Sosnowcu, miejsce spacerow
| wypoczynku mieszkancow.

Park im. Jacka Kuronia

w Sosnowcu-Kazimierzu
Gorniczym

- duzy kompleks rekreacyjny
z atrakcjami dla catych rodzin.

Stawiki — popularne miejsce
rekreacji z kapieliskiem
| trasami spacerowymi.



Rewitalizacja - drugie zycie kopaln
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Nikiszowiec - zywa dzielnica

Guido - kopalnia jako muzeum
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EC Szombierki - przemiana z charakterem




Kim jest wspétczesny Slazak?

Co z dawnych wartosci warto zachowac?
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Co nowego moze wnies¢ mtode ~ ' d
pokolenie? —
N
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Kultura i tradycja w procesie transformacji

I Transformacja nie oznacza zapomnienia o
przesztosci.

Projekty takie jak nasz dbajg o ciggtosc
miedzypokoleniows i lokalng tozsamosc.

Fundusz Sprawiedliwej Transformacji (FST)
zaktada ochrone dziedzictwa materialnego |
niematerialnego - w tym slgskiej kultury.




Co grozi dziedzictwu Slaska?

Spadek liczby osdéb mowiacych gwara

Utrata funkcji | zniszczenie obiektow
poprzemystowych

Komercjalizacja tradycji

Brak miedzypokoleniowego przekazu
wartosci



Opowiesci rodzinne
Jakie zwyczaje byty w ich domach?

Jak wygladata mtodos¢ dziadkow?

N



Co zapamietam z tych warsztatow?

Dziedzictwo to co$ wiecej niz historia
Wystuchalismy sie nawzajem

Wspdlnie tworzymy nowa jakosc
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